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Secretaria de

g _ turismo, cultura,
esporte e juventude

PREFEITURA DE BOTUVERA SC

EDITAL E REGULAMENTO OFICIAL DA GINCANA CULTURAL
312 FESTA BERGAMASCA 2025

A Prefeitura Municipal de Botuvera, por meio da Secretaria Municipal de Turismo, Cultura, Esporte e
Juventude, no uso das atribuigbes que lhe confere o Decreto n° 3.461/2025, torna publico o presente
Edital e Regulamento da Gincana Cultural da 312 Festa Bergamasca 2025, que estabelece as regras de
participacao, critérios de pontuacédo, modalidades de provas, prazos e demais disposicoes.

1.DA ORGANIZAGAO

A Gincana sera organizada, planejada e executada sob a responsabilidade da Secretaria Municipal de
Turismo, Cultura, Esporte e Juventude, que respondera pela coordenacdo geral, fiscalizagao das
atividades, apuragao dos resultados e aplicacdo deste regulamento.

2. DO PUBLICO-ALVO

A Gincana é destinada exclusivamente aos alunos do Ensino Médio da Escola Estadual Pe. Jodo Stolte,
incluindo turmas da 12, 22 e 32 séries, nos turnos matutino e noturno.

2.1 DAS INSCRIGOES

As inscri¢cdes serao realizadas pela Direcao da Escola Estadual Pe. Jodo Stolte até o dia 27 de agosto
de 2025. Apés esta data, ndo serdo aceitas novas inscrigdes ou alteragdes de equipe.

Sera publicado um extrato oficial com as turmas inscritas e 0 numero de alunos participantes por equipe
apo6s o encerramento do prazo de inscricdes.

3. DADATA E LOCAL

A Gincana Cultural sera realizada apés a abertura oficial da 312 Festa Bergamasca, no dia 05 de
setembro de 2025, integrando a programacéo oficial do evento.

4. DAS EQUIPES
e Composicao: Cada equipe sera formada por sua respectiva turma/série.

e Identificagado: Cada equipe sera identificada por uma cor e devera utilizar faixa correspondente
durante toda a gincana. Cada cor representara uma localidade da Italia.



5. DAS PROVAS E PONTUAGAO

A Gincana contara com as seguintes modalidades: Coleta de Alimentos nao pereciveis (Prova
Solidaria),Prova do Prego, Caneta na Garrafa, Corrida com Ovo Cozido,Quiz Cultural — Histéria de
Botuvera, Desfile com Traje Tipico de Bérgamo, Grito de Guerra, Histérias Comicas que o Povo de
Botuvera Conta.A pontuacgao sera definida pelo desempenho em cada prova, conforme detalhado a
seguir.

6. DESCRIGAO DETALHADA DAS PROVAS
6.1. Coleta de Alimentos nao pereciveis (Prova Solidaria)

Cada equipe devera arrecadar alimentos nao pereciveis para compor uma cesta basica, a ser entregue
até o dia 03 de setembro de 2025 a Coordenacéo do Colégio.

Itens da cesta basica: arroz (5 kg), feijao (4 kg), café (500 g), agucar (3 kg), farinha de trigo ou mandioca
(1 kg), macarrao (1 kg), 6leo de soja (900 ml ou 1 litro), sal (1 kg), extrato/molho de tomate (1 ou 2
sachés), biscoito ou bolacha (1 pacote).

Pontuagao: Quantidade total de alimentos, em kg, sera a pontuacao.
Finalidade social: Os alimentos serdo destinados a familias em situagdo de vulnerabilidade.
Fiscalizagao: Realizada pela Coordenagao do Colégio com apoio da Secretaria.

6.2. Grito de Guerra

Cada equipe devera criar e apresentar um Grito de Guerra original, com no maximo 1 minuto de duragao,
contendo pelo menos uma palavra em dialeto Bergamasco. A apresentacao deve durar no maximo 1
minuto;O grito deve conter ao menos uma palavra em dialeto Bergamasco (de forma correta e
contextualizada);A apresentagcao deve ser feita por toda a equipe ou representar bem o espirito
coletivo;E permitido o uso de gestos, coreografias ou elementos visuais, desde que dentro do tempo e
respeitando o espaco. critérios de Avaliagdo: Criatividade da composi¢cdao, Uso correto do dialeto
Bergamasco, entusiasmo e energia na apresentagio, Participacédo coletiva e Clareza e impacto da
mensagem

Pontuagao: A banca julgadora atribuirda uma nota de 0 a 10 pontos com base nos critérios acima.

6.3. Caneta na Garrafa

O participante devera inserir uma caneta (amarrada a um barbante preso a cintura) dentro de uma
garrafa, usando apenas movimentos do corpo. Tempo maximo 3 minutos. A caneta estara presa a um
barbante, que sera amarrado na cintura do participante; Nao €& permitido usar as maos durante a
execucao da tarefa;O participante deve inserir a caneta dentro da garrafa apenas com movimentos
corporais;Critérios de Desclassificacdo: Uso das maos, queda da garrafa durante a execugao e exceder
o tempo limite de 3 minutos.

Pontuacao: 10 pontos para a equipe que conseguir completar a tarefa no menor tempo valido.



6.4. Corrida com Ovo Cozido

O participante devera transportar um ovo cozido sobre uma colher presa a boca, percorrendo o trajeto
determinado, sem deixar o ovo cair; Ndo € permitido usar as maos para segurar o ovo ou a colher.

Critérios de Desclassificacdo: Queda do ovo em qualquer momento da prova e uso das méaos durante o
percurso.

Pontuagao: 10 pontos para a equipe que completar o percurso com sucesso, no menor tempo valido.
Em caso de empate no tempo, as equipes empatadas dividirdo a pontuagéo igualmente.

6.5. Desfile com Traje Tipico de Bérgamo

Cada equipe devera apresentar um casal caracterizado com trajes tipicos de Bérgamo, desfilando diante
do publico e da banca avaliadora. Tempo Maximo:2 minutos por apresentacao.

A apresentacao pode incluir gestos, poses ou breves falas (dentro do tempo);A apresentacao deve ser
respeitosa, culturalmente apropriada e dentro do tempo estabelecido. Critérios de Avaliagao:
Originalidade da composi¢do, Harmonia de cores, Fidelidade cultural/histérica e Simpatia e postura
durante o desfile.

Pontuagao: A banca julgadora atribuird uma nota de 0 a 10 pontos ao casal, com base nos critérios
acima. A nota final da equipe sera a nota do casal apresentado.

6.6. Quiz Cultural — Historia de Botuvera

Testar os conhecimentos das equipes sobre a histéria e a cultura de Botuvera por meio de10 (dez)
perguntas de multipla escolha.;Tempo maximo: 10 minutos para responder e entregar;Cada equipe
respondera ao quiz de forma coletiva;As respostas devem ser entregues dentro do tempo limite;Nao
sera permitido o uso de celulares ou consultas externas.

Pontuacao: 1 ponto por resposta correta (total maximo: 10 pontos).

6.7. Prova do Prego

Cada participante devera martelar um prego até que ele esteja totalmente fixado na madeira, no menor
tempo possivel. O tempo maximo para completar a tarefa é de 3 minutos; Sera permitido apenas o uso
do martelo fornecido pela organizagédo; O participante ndo pode iniciar antes do sinal autorizado;
O prego devera estar totalmente fixado na madeira para que o tempo seja considerado valido.
A prova sera realizada em rodizio dentro da equipe: cada participante martela uma vez, depois passa
para o proximo participante, até que o prego esteja totalmente fixado.

Pontuacdo: 10 pontos para a equipe que fixar o prego no menor tempo valido. Caso nenhum
participante complete dentro do tempo, os 10 pontos serdo atribuidos a equipe que chegar mais proximo
de concluir a tarefa.



6.8. Historias Comicas que o Povo de Botuvera Conta

Cada equipe devera apresentar uma histéria engragada tipica de Botuvera, valorizando o humor e
elementos da cultura local. A apresentagdo deve ter no maximo 3 minutos; E permitido (e incentivado)
o uso de figurinos, sotaques tipicos e expressdes regionais ;A historia deve ser contada de forma
respeitosa, divertida e apropriada para todos os publicos; A apresentagao pode ser individual ou em
grupo, representando a equipe; Critérios de Avaliagao: Criatividade e humor,clareza na contacao da
histdria, uso de elemento culturais e regionais, Participagao e envolvimento da equipe e Cumprimento
do tempo.

Pontuagao: Uma nota de 0 a 10 pontos sera atribuida por uma banca julgadora, com base nos
critérios acima.

7. JULGAMENTO E FISCALIZAGAO

Todas as provas contardo com fiscais designados pela Secretaria Municipal, responsaveis por garantir
o cumprimento das regras e a ordem durante as atividades. Julgamento das provas sera conduzido por
uma banca avaliadora indicada pela Secretaria de Cultura, Turismo, Esporte e Juventude, A banca sera
composta por 03 (trés) membros. sendo eles:

Salete Olalia Maestri Martinenghi;

Fabio Maestri Bagio;
Marcio Fumagalli

8. PREMIACAO
A equipe vencedora sera premiada com:

e Passeio ao Beto Carrero World, incluindo transporte coletivo e ingresso individual para cada
integrante presente no dia da gincana.

A premiacao é pessoal e intransferivel, sendo de uso exclusivo do aluno participante. Nao podera ser
vendida, cedida, transferida, representada ou utilizada por terceiros sob nenhuma hipétese.

A data do passeio sera definida pela Secretaria Municipal de Turismo, Cultura, Esporte e Juventude
em conjunto com a diregdo do Colégio Pe. Jodo Stolte

9. DISPOSICOES FINAIS

e Casos omissos serao resolvidos pela Secretaria Municipal de Turismo, Cultura, Esporte e
Juventude.

e A participacdo na gincana implica a aceitagao integral deste regulamento.



Botuvera, 25 de Agosto de 2025
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